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JAWS-UG



ルール（作り方）

● リージョン/AZ

同じ色のパイを３つ集める。

● CDP

CDPを揃える（パターンは後述）

● サービ
スレイ
ヤー

リージョンパイを２枚揃える
２枚同じだと+1000点（マルチデータセンター)



ルール（上がり方）

● 手配でCDPを１つ以上、リージョンを1つ、のこりをサービス
レイヤーの合計１１枚で作れば上がり

あがり例）

● CDPが2つ（DirectHostingパターン・Stampパターン）マルチ
データセンター

● 点数　3000(CDP×2) + 1000(マルチ) ＝4000点



ルール（その他）
● 持ち点は10000点
● 4ゲームするか、誰かの持ち点がなくなった時点で終了　
● 親は順に回っていく
● 手配は１１枚、ドラなし
● ポン・チーはなし。
● 同じハイが４つそろったらカンと宣言する（自分で４枚揃えたら+2000点、他人か

らもらったら+1000点）
● JAWS-UG牌はオールマイティ牌として扱う
● 牌は全員オープンで行う



ルール（点数計算）
● CDPが一つの場合は1000点、CDPが２つの場合は3000点
● カンをした場合は+1000点
● 同一リージョンだと+1000点
● ツモあがりをした場合は、トータル点数に+2000点し、トータルを3で割って１０の

位を切り上げた点数を３人が払う（親子関係なし）
● 親の場合は、トータル点数を1.5倍して計算する
● 上がり時にスタッフがCDPの説明を行う事でCDPへの理解を深める


